
«TruPlay»

Game-Plattform mit christlichen
Inhalten

Die christliche Video-Spiel-Plattform «TruPlay».
Quelle: TruPlayGames.com
Warum nicht einfach eine Alternative schaffen? Die christliche Video-Spiel-
Plattform «TruPlay» will «toxische Inhalte» und die kulturelle Orientierungs-Krise
mit familienfreundlichen, aufbauenden Inhalten kontern.

Brent Dusing, CEO und Gründer von «TruPlay», einer neuen christlichen Spiele-
und Content-Plattform, hat es sich zur Aufgabe gemacht, die Unterhaltung zu
verändern und gleichzeitig Kinder vor der Lawine übersexualisierter, säkularer
Inhalte zu schützen.

Die neue Plattform bietet Videospiele, digitale Comics und Cartoons an. Dabei sei
sichergestellt, dass die Inhalte göttliche Wahrheit enthalten.

https://m.livenet.ch/sites/default/files/2024-01/gam.jpg
https://www.truplaygames.com/


52,5 vs. 0,5 Stunden
In der westlichen Welt würden junge Menschen gegenwärtig weniger an Gott
glauben. Die Erklärung dafür sei relativ einfach: «52,5 Stunden ist die
durchschnittliche Zeit, welche ein Kind pro Woche im Schnitt vor einem
Bildschirm verbringt – und nur 30 Minuten in der Kirche.»

«Wir haben es mit einer Krise bei den Kindern und Jugendlichen zu tun»,
beobachtet Dusing weiter. «Die Angst-, Selbstmord- und Depressionsraten sind
auf einem Allzeithoch.»

Positive Resonanz
Mitten in diesem Nebel der Verwirrung suchen viele Eltern nach Plattformen,
denen sie vertrauen können; nach Unterhaltungsmöglichkeiten, in denen ihre
Werte respektiert werden.

Deshalb hat Brent Dusing die Plattform «TruPlay» ins Leben gerufen, die
Handyspiele und vieles mehr anbietet – Spiele, die biblische und
familienfreundliche Themen aufgreifen. «Unser Ziel ist es, Millionen von Kindern
und Familien auf der ganzen Welt zu erreichen.»

Die bisherige Resonanz sei positiv. «Ich hoffe, dazu beitragen zu können, einige
der unglücklichen und unangemessenen Inhalte einzudämmen, mit denen Kinder
konfrontiert sind.»

Digitaler Aufbruch
Gegenwärtig scheint sich ein digitaler Aufbruch für Kinder und Jugendliche zu
entwickeln. Zum Einen wird seit November und noch bis Ostern monatlich eine
neue Folge der Serie «Young David» veröffentlicht (auch in deutscher Sprache).
«Child Evangelism Fellowship» (CEF) veröffentlicht zudem in diesen Tagen die
Zeichentrickserie «Esther», die vom gleichnamigen, biblischen Buch Esther
inspiriert ist.

Erst vor kurzem feierte ausserdem die glaubensbasierte Kinderserie
«VeggieTales» das 30-Jahre-Jubiläum. Bei «Netflix» und bei kostenlosen Anbietern
kann auch diese Serie in deutscher Sprache angesehen werden.

https://www.livenet.ch/news/gesellschaft/47386_es_gilt_fuer_david_und_dich
https://www.livenet.de/news/gesellschaft/47405_esther_als_kontrapunkt_fuer_unmoralische_inhalte
https://www.livenet.ch/news/vermischtes/47354_eine_tomate_und_eine_gurke_stellen_welt_auf_den_kopf


Zum Thema:
Angebot für Gemeinden: Digitale Bibelprodukte für Kinder und Jugendliche
«Monoholy»: Niederländischer Pastor entwickelt christliche Monopoly-Version
Mit echtem Lobpreis: Netflix-Serie: Wenn «Beef» das Leben zerstört
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